Wie kann ich einladen im Netskat

Man hat 2 Moglichkeiten einzuladen, einmal iiber IP oder iiber den voreingestellten
Spieleserver von Cutesoft.
Wenn Du nun der/die Einladende bist gehst Du folgendermassen vor:

‘& mIRC Die Skatklopper :: Hier wird Skat gespielt

Tools
% | 5 | @8 &

EE #skatklopper [15] [+

File Miew Favorites
- SED3 &
Geschichte, Zukunft ist Geheimnis, aber, jeder Auge. .. E@@

[18:16:46:786) <{HKat dir dass du dir die niihe A [~Britta
gemacht hast pielends - |@GuidoG
[10:16:87:747) <ULF L e , Jetzt das_HEkchen wvieder |Bstallausmissten
rausmachen sonst b i er IP 5p1?len %Skatbot
[18:16:57:757) <{Kar es sehr einfach, danke |+Karlheinz
[18:17:85:75) <Karl skatklopper Website » +Marianne
[18:17:86:76) <Ulky - pu kein Server sielst das wieder
rausmachen |+Ritchie
[18:17 172717 ) U1} Elrstaliiien 12 einfach leichter bald als IP +5T1-Horst
[18:17:23:723) <{Ril cht dir ja britta auch die +$T1-super
ganze zeit zu saf  MetSkat starten +5T1-Tekniker
[18:17:38:738) <{Ril NetDoko starten ehr simpel alles hier +5T3-Donalfredo
[18:17:51:751) <U1} _ e du 1l3idst aber auch ganz +5T3-Gerhardi
selten wenn ich r ‘"eitere RCBefehle » fapg +3T3-Haic
[18:18:86:76) {p-sg AuOIDENT |} +Ulkwitz

[18:18:24:724) {Ritchie’> wieso auch meistens machen die ja glei den
tisch auf was so0ll ich da laden?

[18:18:29:729) {Karlheinz» ok ich muss mich von dem seminar jetzt
erholen

[18:18:38:738) <ET1-super> tzzzzzzZzZz

[18:18:408:748) <{Ritchie> wiirde es ja gerne mal ich hab damit kp

[18:19:37:737) <Ritchie’> kinnen ja gerne mal iiber meinen namen eins
spielen habsch kp damit ulki =

[18:19:58:758) <Karlheinz> muss um elf zu dotore, tschiiss miteinander «

Klicke oben im mIRC auf Skatklopper, dort dann auf An Skattisch gehen.
Es passieren 2 Sachen, einmal landest Du an den Spieltisch und ein kleines Fenster
fiir das offnen von Netskat 6ffnen sich.
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am einfachsten ist es Netskat ohne Vorgabe zu starten, es erscheint dann dieses
Fenster:

- NetSkat - Turnier-Skat - Britta spielt ...

Einstellungen  Unkterstitzung  Hilfe

: Runde beginnen ...
IUnterbrochene Runde fortsetzen ...
Gespeichertes Einzelspiel laden ...
Yorbereitete Spielrunde laden ...

Wiederholern abbrechen
Unterbrechen

Beenden

Willkommen

bei
Ne+Ska+t

Hirwwveis
Beginnt eine neue Runde ...

Nun klick auf Spiel und dann neue Runde beginnen
Setze den Punkt wie auf dem Bild zu sehen ist auf "Als Einladender"
spielst Du nun iiber IP, kannst Du dann auf weiter klicken.
Spielst Du ABER iiber den Spielserver, dann setze noch einen Haken bei
"Verbindung iiber den eingestellten Spielserver herstellen".
Und nun kannst Du auf weiter klicken.
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NetSkat - Turnier-Skat - Britta spielt ...

Spiel Einstellungen  Unkerskokzung Hilfe

—wie willzt du spiglen? |~ Hinweiz

Trainingsrunde gegen den PL: it Turnierregeln kannst du

" Lokal gegen den PC nur ohine Geld spielen. Wenn
du im Metz um Geld spielen

Abgezprochens Spielunde:; willzt, musst du jetzt
e e abbrechen und andere

Regeln wahlen.
i als Mitzpicler

v erbindungen Lber den eingestellten Spielserver hersteller
[ Synchron-Spielunde im Internet auf dem eingestellten S pielzerver

Abbrechen | Weiter I ;

“arhand Spiel Spieler Bei Runde Anzagen Status

nun kannst Du folgendes sehen:



* NetSkat - Turnier-Skat - Britta spielt ...

Spiel  Einstellungen  Unterstibzung - Hilfe

Die Yerbindung zum Spiel-Server wurde hergestellt.
Ez hat zich noch kein Mitzpieler gemeldet.
Bitte verstandige deine Mitzpieler, dass du wartest ...

Du selbst |Eritta [Dein Spielemane]

1. Mitspigler | Dein lokaler PC

2. Mitspisler | Dein lokaler PC

Weter Anmeldet bern Server

Yorhand Spiel Shieler Bei Funde Ansagen Statusz

Deine Mitspieler melden sich nun der Reihenfolge nach bei Dir im Netskat an




Spiel  Einstellungen  Unterstitzung  Hilfe

Ein Mitzpigler hat zsich gemeldet.
D kannst ihn annehmen oder ablehnen.

Cu zelbst iBritta [Deik Spielername)

1. Mitzpieler iU|k'-"'-'it2 Annehmen Ablehnen

2 Mitspisler  |Dein lokaler PC

Anmelder beim S erver

“orhand Spiel Spieler Bei Runde Ansagen

Status

Sobald Du den Spielernamen zum vergleichen sehen kannst und das Anneehmen und
Ablehnen, nimmst Du erst Mitspieler 1 und auch Mitspieler 2 an. Sobald die Spieler

da sind geht es weiter und ihr spielt Eure Runde.




