Skatklopper mIRC

mIRC ist unser Chatprogramm, welches uns alle erméglicht, zusammen
Skat zu spielen. Wie der einzelne Ablauf von statten geht, wird hier mit
einfachen Worten und Bildbeispielen, erklcirt.

Teil 1 Menue Skatklopper und deren einzelnen Funktionen!
Teil 2 Wie komme bei den Skatklopper an den Spieltisch?
Teil 3 Welche Funktionen hab ich am Spieltisch zur Verfiigung?

Teil 4 Wie gehe ich mit der Nickliste um?

About mIRC
m
b i Client

Eine Bemerkung aber mal vorweg. Wenn ihr nach dem Start von mIRC
diesen freundlichen Herrn ldichelnd fragen seht, dann Idichelt bitte zurtick.
Das bedeutet fiir euch, dass euer mIRC noch nicht lizenziert wurde.

Ihr kénnt aber das mIRC trotzdem ohne Begrenzung weiter benutzen, ihr
braucht nur unten den Button klicken, und der freundliche Herr
verabschiedet sich.

Um eine Lizenzierung zu erhalten, sprecht dann bitte jemanden von der
Teamleitung an, die werden euch dann weiter helfen.



Teil 1 Menue Skatklopper und deren einzelnen Funktionen!

Das wichtigste an unserem mIRC, ist der Menuepunkt Skatklopper. Diesen Menuepunkt
findet ihr oben im mIRC, tiber der Bilderleiste. Wenn ihr dort mit der linken Maustaste
klickt, habt ihr folgende Untermenuepunkte.
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@IHEFreunde Rewo Adresse ansane ﬂdoppelknpf

EE #skatklopper [24] [+ migler seren neuen Mitglieder. Im Down

[28:26] <S5-Bulle> E pickname setzen » |FPool schon angewdrmt?

[28:26] <Aevol NEet  channel b . )

[28:26] <5-Bulle> ¢ ten wir dort spielen

[28:26] <Revo> Hab|  SkatkopperWebste » | Tauchsieder, aber lohnt n

[28:27] <5-Bulle> : | es warmen Regen geben...

[20:27] <Revo> Den  “PUE all

[28:27] <S5-Bulle* 7 Enstellungen 3

[28:27] <Britta> nc MAchts friert hier in Ost

noch alles zu... MekSkat starten

[28:27] <5-Bulle> [  MetDoko starten 1och Schlittschuh laufen,

[28:27] <Revo> H3tl : “+halb 98 Minuten auf 28° C
i | Weitere IRC-Befehle » |, 5 :

r20:271 <Brittaz Tla_.....EI._E.r.E il _e.f..e,..__ 1eden Moraen dicke Eissch

Den Punkt ,An Skattisch gehen® wird noch ausftihrlich im Teil 2 erkldirt.

Nickname setzen Hier kénnt ihr euren Nick verdndern.

Channel Weitere Rdume ftir Skatklopper.

Skatklopper Website Der einfachste Weg zur Homepage.

Update Wird zum mIRCupdate benutzt. Nur nach Aufforderung durch TL.

Einstellungen Hier kénnen verschiedene Sachen eingestellt werden.
| Skatklopper EUECHRACTS Ich méchte Skat spielen Dieser Punkt
| #isecehoshen g = sagt an, das man Skat spielen mdchte.
e : B doppekop Dadurch wird der eigene Nick in der

—  Nickliste in

A

Mickname setzen | Ichméchte Skat spislen Ich méchte Doppelkopf spielen Dieser
Channel ¥ Ichméchte Doppelkopf spiglen Punkt Sagt an, das man Doppelkopf
SR L et Rl rre Tk e spielen méchte. Dadurch wird der eigene

] | Ich bin verabredet fir eine Abbruchrunde . R . . R :

Y Update ¥|  Ichimache erst mal Pause Nick in der Nickliste in D - Nick

1— : umgedndert.

| Einstellungen 3 ckauf Revo ensteller . . . .

« | Nick dndern ... Ich bin verabredet fiir eine Turnierrunde
Metskat start . .
T _ _ Dieser Punkt sagt an, das man einen

[ MetDokostarten 1och Schlittschuh laufen, Br . . . .

1 Lbai B8 Mibaieh Gt D B Turniertermin mit anderen vereinbart hat.

| \Weitere IRC-Befehle » |, % x « . . . .

e e oo e jeden HMorgen dicke Eisschic Dadurch wird der egene Nick in der

Nickliste in T - Nick gedindert.
Ich bin verabredet fiir eine Abbruchrunde Dieser Punkt sagt an, das man eine
unterbrochene Liste weiter spielen mdchte. Dadurch wird der eigene Nick in der Nickliste
in A — Nick gecindert.
Ich mache erst mal Pause Dieser Punkt sagt an, das man eine Pause macht. Dadurch
wird der eigene Nick in der Nickliste in P — Nick gedindert. Dieses kann kurzfristig oder
auch lédnger dauern.

Der Punkt Nick auf Nick einstellen wird nur aktiviert, wenn euer Nick auf einen der vor



genannter Punkt eingestellt ist. Damit stellt man seinen Nick wieder auf normal ein

Input Request Nick cindern Mit diesem Punkt
erscheint nebenstehendes Fenster.
e Ak SO ) Dort kénnt ihr ebenfalls euren

Nicknamen dindern. Manchmal seht
ithr einen Nick mit den Vorbuchstaben
afk welches nur besagt, das
derjenige nicht an seinem PC sitzt.
Aber es ditirfen keine Umlaute
benutzt werden, wie ¢ 6 ti !!!

[a]'4 J [ Cancel

¢ Hickname sstzen  » 35 Gerhardd _ Hier seht ihr, welchen Raum ihr
v #skatklopper gerade im mIRC gedffnet habt.
T i i:‘z:zzelknpf #Skatklopper ist der Raum wo sich

das meiste abspielt. # Doppelkopf ist
- der Raum, der fiir das Doppelkopf
Einstellungen ¥|  Ineinen anderen Channel spielen benétigt wird. Dort wird auch
] Liste aller Channels . .
i MetSkat starten AFFU N0 KLIODFL HFFU § fuir Doppelkopfspieler der
Doppelkopftisch auf gemacht.
#quizz Diesen Raum kann man zusdtzlich aktivieren. Dort treffen sich ab und zu einige
Mitglieder, um ihr wissen gegeneinander zu testen. Das kann ab und zu ganz lustig
werden. Dieses machen einige ganz gerne mal zwischendurch. Macht SpafS, drum testet
es mal gelegentlich aus. Es wdre aber Sinnvoll, vorher euren Nick auf P — Nick zu stellen.
#laberecke Diesen Raum habt ihr durch Aktivierung ebenfalls zur Verfiigung. Da kénnt
thr wie in einem Querri euch ungestort unterhalten. Der Unterschied zum Querri ist, das
hier mehrere zur gleichen Zeit sich bereden kénnen.
Die beiden unteren Punkte sind zusditzliche Chanels, welche sich aufSerhalb der
Skatklopper sich befinden. Also eigentlich fiir uns nicht so wichtig sind.

IJpdate b #laberecke

Einstellungen ] . irc.skat-kopper. de Hier kann man mit Mausklick den
Skatklopper Setup ... irc.skatklopper . de Server dndern. Standardserver ist
Nt ket starton Addons und Taools irc.irc-freunde. de d ire. 1 de.d 1l d
fatDiske. ctapkan | : : er lrc.'lrcfreun" e e ailles anaere
T TR bl VerBindingsitherm wird nicht benétigt. Wenn, dann
SR el 1 Operator-Mode werdet ihr dartiber informiert von
v gant s willkammen GFen der Teamleitung.
2 Einstelungen cerver R Diesen Punkt soll.tet thr benutgen,
: Skatklopper Sebup .. wenn die Teamleitung euch bittet,
2 MetSkat starten . . .
: Addons und Tools ... euren Nick neu zu registrieren,
I MetDoko starten 1 --» HSTA .
) [ e R oder den Nick eventuell neu zu
| _._W.E:iEEIE FﬁF:EfEIE.Ehl_.E._ t. M-Yerdur Registrieren IdentlfiZieren' Kommt aber ganz
PRI T L S R T, ) 1P selten vor.

Skatklopper Setup Diesen Punkt braucht ihr, wenn eventuell mal Einstellungen falsch
sind. Es ist das Startfenster, wenn man mIRC das erste Mal nach der Installation
startet.



Nun kommt ein Punkt, welcher nicht nur fiir Skatklopper Neulinge ist. Diesen Punkt
legen wir allen Mitglieder mal ganz besonders ans Herz. © © ©

Skatklopper Website  » JEESSIEENS Von hier gelangt man auf verschiedenen
Update .| Anmeldng dip.t-dialin.ne Seiten der Skatklopper Website. Ftir

| Chan-Stats Gdiste der Skatklopper sind die Punkte
Einstellungen >: Farum | Homepage, Chan — Stats und. die

Ranglisken  # Tagestangliste
| Monatsrangliste

MetSkat starten Ranglisten erreichbar. Der Punkt

MetDoka starten leines BUSS|  j:feceangiste Anmeldung ist ebenfalls fiir Géiste

Wolters C-Beratie: b [EUNALIEh & pycniangiars vorgesehen. Dort gelqngt man quf ein
e oo RBEDACKEYEY L ete Formular, wo man sich hier bei den
Fevo..

Il e e Doko-Jahresliste Skatklopper als Mitglied anmelden kann.

Das Forum ist nur ftir Mitglieder zugdinglich. Dazu benétigt man ein Passwort. Wie man
nun die anderen Bereiche der Homepage nutzen kann, wird in einer anderen Hilfe noch
zu sehen, bzw. zu lesen sein

Teil 2 Wie komme bei den Skatklopper an den Spieltisch?

Wenn man Skat spielen méchte, setzt man wie oben schon beschrieben, seinen Nick auf
S — Nick. Nun wartet man, bis sich zwei weitere ebenfalls durch S — Nick zu erkennen
sind. Dann ertdnt ein akustisches Signal, welches man héren kann bei eingeschaltetem
Lautsprecher. Des Weiteren erscheint folgender Dialog im Chatraum, der braun
dargestellt ist.

[13:29] = p-Revo is now kKnown as S-Revo

[13:29] = Britta is now known as S5-Britta

[13:29] -S-Britta- Der{Die) dritte Hann{Frau) ist da ...
[13:29] -S-chaoskarte- Der(Die) dritte Mann{Frau) ist da ...

Nun éffnet einer der dreien durch einen Klick auf Punkt
An den Skattisch gehen im Menue Skatklopper einen . .
Spieltisch. Dieses ist im Chatdialog ebenfalls zu sehen an 1| [ #nskattischoshen  fg
der blauen Tischzahl z.B. #ST2 SR, |

Tools Window  Help

|T4:31] * Br1lLTa 15 NOW KNOWN as »—Briltra
[13:31] -S-chaoskarte- Der(Die) dritte HMann{Frau) ist da ...
[13:31] -S-Britta- Der{Die) dritte Hann{Frau) ist da ...
[13:32] -S-chaoskarte- Der(Die) dritte HMann{Frau) ist da ...
[13:32] = S-Revo is now known as ST2-Revo

[13:32] <S5-Revo> S-Revo 1ddt ein an Tisch 2 --> H#ST2

So sieht das im Chatraum aus. Dann klicken die beiden anderen doppelt auf die #ST2.
Dann gelangt man automatisch an einen gemeinsamen Spieltisch. Entscheidend dabei
ist, dass der erste gedffnete Tisch genommen werden sollte, falls gleichzeitig zwei
verschiedene Tische gedffnet wurden. Kann schon mal passieren. Wenn das sein sollte,
sieht man das im Chatraum und kann sofort auf den zuerst gedffneten mit Doppelklick
wechseln.



Gleichzeitig mit dem Spieltischfenster, 6ffnet sich ein kleines Fenster, welches
nachfolgende Bedeutung hat.

Neues Spiel
Derjenige, welcher den Tisch gedffnet hat, klickt auf Einladen, die
beiden anderen, welche durch Doppelklick an den Spieltisch gegangen

sind klicken auf Mitspielen. = I3

ol Meues Spiel
Spiel fortsetzen Eirladen -
Nur fiir eine Abbruchrunde ist diese Option gemacht. !

I

Mitspielen

In beiden Fdillen, dffnet sich nach dem klick, automatisch das Fpler Fortsetaen

Spielprogramm Netskat. Der Einladende wartet auf die Anmeldung der
Mitspieler und nimmt diese mit einem Klick auf annehmen im Mitspielen
Netskatdialog, an.

Mitspieler klicken im Netskatdialog nur auf weiter.

Die unteren beiden Buttons Starten einmal Netskat ohne Vorgabe, z.B.
um tiber den Spieleserver von Cutesoft zu spielen.

Nicht starten Diesen Button betditigen eventuelle Helfer welche euch
am Tisch bei Probleme helfen méchten.

Nach dem starten von Netskat sollte euer Bildschirm nun so aussehen.
Das ist bei einigen unterschiedlich. Aber diese Einteilung auf dem
Bildschirm ermdglicht einem den Spielraumdialog zu verfolgen, falls
dort einige Fragen oder sonstiges geschrieben wird. Sollte das bei euch
nicht so aussehen, fragt nach, wie man das einstellen kann.

Einladen

ohne Yorgabe

Micht starten

Teil 3 Welche Funktionen hab ich am Spieltisch zur Verfiigung?

Nachdem ihr euch im Netskat gefunden habt und das erste Blatt vor W
euch liegt, habt ihr hier eine Méglichkeit im Menue Skatklopper, seine | T
beiden Mitspielern durch einen Klick auf Gut Blatt wiinschen dieses f_ s iy :
am Tischchat zu tibermitteln. E Ip-ﬁdresse angagen

Der Punkt Spielende Wird nach Beendigung der Liste benétigt, um den I Gut Blatt winschen |

Spieltisch zu verlassen. Damit kommt thr ohne Umwege in den Spielends
Hauptchat zurtick.
Weitere Funktionen am Spieltisch habt ihr, welche héflicher und Karte Fordern

personlicher sind. (Siehe Grafik rechts) —
Karte einfordern Diesen Punkt braucht man eigentlich ganz selten. Clickivtinsdh
Aber es kann vorkommen, das der aufspielende zulange braucht, eine Danke Fir die Runde
Karte zu legen. Dazu markiert ihr den Nick mit linker Maustaste, dann

: : ) ) . den Tisch sinlad
ein Rechtsklick auf Nickname und Karte einfordern klicken. AL e el

Som Tisch krennen



Das gleiche ist fiir die anderen Punkte der Weg, um diese zu benutzen.

Das sieht dann in allen Fdllen wie folgt im Tischchat so aus

[14:05]

ST1-Revo> Leg doch bitte mal eine Karte Reuvo :)
[14:85] <ST1-Hevo> Gut Blatt wiinsch ich Dir Revo :)

[14:85] <ST1-Hevo> ST1-Revo begliickwiinscht Revo zur gewonnen Runde :)

[14:85] <S5T1-Hevo> Danke fiir die Runde Revo :)

Das sollten alle in jeder Liste beherzigen. Den Punkt An den Tisch
einladen ist dafiir gedacht, jemanden aus dem normalen Skatklopper
Chatraum an den Tisch zu holen. Derjenige bekommt im Chatraum

diese Aufforderung und die Mdglichkeit sich mit Doppelklick auf #STXX

ohne Umwege tiber S an den Spieltisch zu gelangen.

Teil 4 Wie gehe ich mit der Nickliste um?

Karte Fordern

"izuk Blatt"
Glickwunsch
Danke Fir die Runde

an den Tisch einladen
Som Tisch krennen

Die Nickliste seht ihr im Skatklopperchat auf der rechten Seite. Dort kénnt ihr Leute
begrtifSen, ohne das eure Finger die Tasten eurer Tastatur bertihren miissen © © @
Dazu markiert ihr den Nick mit linker Maustaste, dann ein Rechtsklick auf Nickname
und durchsucht den Dialog, welchen ihr im unterm Bild sehen kénnt. Testet es ruhig mal
aus, dort sind einige fertige Skripte hinterlegt. Wie ihr euch eigene dazu machen kénnt,
kann man bei Mitgliedern erfragen. Sind viele bei den Skatklopper, die haben da ihrer

Fantasie freien Lauf gelassen. © © ©
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Eine weitere Méglichkeit besteht ebenfalls mit der Nickliste. Ihr kénnt euch mit einem
anderen zurtickziehen, um eventuelle Private Gesprdiche zu fiihren.

Dazu einfach einen Doppelklick auf den betreffenden Nick und es éffnet sich ein so
genanntes Querri. Dort kann man sich ungezwungen unterhalten.
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IRCFreunde Revo Hakatklopper fdoppelkopf [ R ]
Bl Britta | unterwegs [britta@i |-:]|E”z|

€ #iskatklopper [10] [+nrtl 150]:  Info fiir unseren nieven Mitglieder. Im Downloadbereich habe... [~ |[01[X]

# §-Tino is now known as Tino adl BBrittajuntervegs [l

{Pitter> nein einen @puh |weg
{Hevo> hmmmmm (EBRevo

{Revo» Getippt haste auch noch nicht, Peter. :-) E%SRchDt
{fevo?> Bin nur drei Punkte hinter dir. =g= i%SkatFreund
<{Bella> ups hab ich schon getippt? | *Aggressor

Wir hoffen, euch damit die ersten Schritte im mIRC erleichtert zu haben. Fiir weiter
Fragen steht die Teamleitung, aber auch alle anderen Mitglieder, gerne zu Verfligung.

Wir wiinschen euch viel Spafs ©



